Lektiestotte taske

Varenr. 106500
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Find tallet

Varenr. 150150
Indhold: Spilleplade, 50 talkort, 11 spgrgsmalskort.
Find tallet er et spaendende spil der er designet til at lzere bgrnene at telle fra 1-50.

Barn vil elske den interaktive made at spille pa, nar tallene "flippes" ned, for hurtigst muligt at afslgre
modstanderens hemmelige tal. Spillepladen kan ogsa bruges til demonstration af talmgnstre, talraekker,
manglende tal og stgrre end og mindre end.

Spillepladen starter med tallet 50 i gverste hgjre hjgrne og gar ned til 1 i nederste venstre hjgrne. Det er
det korrekte layout for en tallinie, at de lave tal er teet pa og de store tal laengst vaek.

Find tallet er et sjovt spil for alle aldre og opfordrer til at teenke analytisk og spgrgende.
Sadan spiller du:

1. Vend spillepladen sa alle tallene star op.
2. Spiller 1 traekker et talkort fra bunken
3. Spiller 2 traekker et spgrgsmalskort fra bunken og eliminerer sa mange tal som muligt.



Ta’ ti

Varenr. 736490

2-4 deltagere. Spillet indeholder en spilleplade og 66 nummererede kort inkl. 2 jokere.
Formal: At lave raekker af 4 kort med en total pa 10 point.

Raekkerne ma veere lodret, vandret eller diagonale.

Bland kortene, giv 3 kort til hver af spillerne og placer de resterende kort med forsiden nedad i
opbevaringsbakken.

Hver spiller laegger, efter tur, et kort pa hvilket som helst felt pa spillepladen. Derefter traekkes et kort fra
bakken for igen at have 3 kort pa handen.

Jokeren ma bruges som hvilken som helst vaerdi.
Nar en spiller faerdigger en raekke med en total pa 10 point, ma han tage de 4 kort.

Spillet fortseetter indtil alle kortene er trukket fra bakken. Spilleren som har samlet flest kort, vinder spillet.



Broklotto

Varenr. 581243

Formal: at genkende og lzere brgkerne halve, tredjedele, fierdedele, femtedele, sjettedele, syvendedele
ottendedele, niendedele og op til 9 tiendedele.

4 spilleplader med hver 9 felter med figurer der illustrerer brgker og 36 spillekort med brgker.
Hver deltager eller, hvis der er flere end 4 deltagere, hvert par far en spilleplade.

Brgkkortene blandes og laegges pa bordet med bagsiden op. Spillerne skiftes til at tage et kort fra bunken.
Hvis kortet passer til spillepladen, lsegges kortet pa det tilsvarende felt pa pladen.

Hvis kortet ikke passer med et felt pa pladen laegges det nederst i bunken med brgkkort.
Spilleren der fgrst har deekket alle felterne pa spillepladen rigtigt, har vundet.

For at gg@re spillet sveerere, kan der ogsa spilles saledes, at et brgkkort laegges pa et felt pa spillepladen, som
viser en forkortet brgk, fx at 2/6 svarer til 1/3.

En hel svarer til et felt som ikke er inddelt, eller et felt hvor alle felter har samme mgrke farve. Fx den gule
glade sol.



Mattix

Varenr. 734030
Formal: At samle det hgjeste antal point

Indhold: Et spillebraet med pladser til 64 numre og et omrade til indsamlede brikker, 63 brikker med numre
fra 10 til 15 og 1 brik maerket med en stjerne.

2 forskellige spilleplaner: Der spilles med 42 positive brikker og stjernebrikken eller der spilles med alle
brikker.

Brikkerne, inkl. stjernebrikken, placeres i tilfaeldig orden pa spillepladen og det bestemmes, hvem der
starter.

Spilleren, som starter, ma gennem hele spillet kun tage brikker i de vandrette raekker.

Spiller nr. 2 ma kun tage brikker fra de lodrette raekker.

Den fgrste spiller tager stjernebrikken og placerer den i stedet for en talbrik i samme vandrette raekke.
Spiller nr. 2 tager nu stjernebrikken og erstatter denne med en talbrik fra den samme men lodrette raekke.
Spillet fortsaetter med, at de to spillere indsamler hver deres brikker som ovenfor navnt. Spillerne ma
gerne springe over brikker, blot de bliver i deres respektive raekker.

Det kan ikke altid betale sig at tage brikken med hgjeste tal — maske kan modspilleren herefter tage et
endnu hgjere tal. Planlaeg derfor hvert traek.

Spillet fortsaetter indtil alle brikker er taget, eller til en spiller ikke mere kan tage en brik, fordi raekken er
tom.

Spilleren med det hgjeste antal point er vinderen. Nar der spilles med negative talbrikker, skal disse
naturligvis fratraekkes den totale positive score.



Lotto, hvad er klokken?

Varenr. 580503
Indhold: 4 spilleplader, 36 opraberbrikker
Hver spiller far en lottoplade. Opraberbrikkerne blandes og lsegges med billedsiden nedad i en bunke.

Traek pa skift et kort fra bunken. Hvis kortet passer med et kort pa spillepladen, laegges kortet pa den
tilsvarende tid.

Hvis det trukne kort ikke passer, laegges kortet nederst i bunken.

F@rste spiller der fgrst far deekket hele sin spilleplade vinder.

Variationer:
Som f@r treekkes der pa skift kort fra bunken.
Den spiller der fgrst far en raekke vandret eller lodret vinder.

Hvis en spiller traekker et kort der ikke kan bruges, ma en anden spiller forlange det, hvis det passer til
hans/hendes spilleplade.

Spil uden konkurrence, placer alle spilleplader i midten af bordet og hjzelp hinanden.



Magimixer

Varenr. 736494
Et regnespil for én eller flere fra 9-99 ar.
Formal: De 5 terningers tal skal ved en beregning blive lig summen af de to sorte.

Brug addition, subtraktion, multiplikation, division og parenteser i vilkarlig raeekkefglge. Hver terning skal
bruges, men kun én gang.

Mere avancerede spillere kan bruge roduddragning eller potensoplgftning.
Pa terninger findes kun cifrene 1-6, derfor kan 9 ikke bruges.

Rul terningen mod handfladen og laeg MAGIMIXERen pa bordet.
Laeg tallene pa de to sorte terninger sammen - dette er maltallet.
Udfgr nu ved hjzelp af alle de 5 andre terninger en udregning, saledes at maltallet nas.

Eksempel:

Sorte terninger: 10 og 4. Maltal er sdledes 14.
Hvide terninger: 1-2-3-5 0g 6

3 Igsningseksempler:

1. 5x2+6+1-3=14
2. 6x3+2-1-5=14
3. (2-1)x(6+5+3) =14

Vinderen er den, der f@rst har en Igsning.

| enkelte tilfaelde kan opgaven ikke Igses - i sa fald kan svaret vaere det naermeste tal eller det vaelges at
tage en ny runde.
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Domino vinkler

Varenr. 540675
24 dominoer som gver genkendelse og beregning af vinkler.
De viste vinkler er:

a. Ret vinkel =90°

b. Trekantet vinkel i alt 180°

c. Komplementaer vinkel i alt 180°

d. Supplerende vinkel i alt 180°

e. Lodrette modsatte vinkler er ens

f. En hel cirkel svarer til 360°

g. En halv cirkel svarer til 180°

h. Den udvendige vinkel af en trekant svarer til summen af de to indvendige modsatte vinkler.

Reglerne er som for traditionelle dominoer. Dominoerne deles ligeligt mellem 2, 3 eller 4 spillere, der
skiftes til at starte spillet.

Dominoer er forbundet i hver ende, i linje eller vinkelret pa hinanden, der matcher vinklen ”x” til den
passende veerdi.

Den fgrste spiller som forbinder alle dominoer rigtigt, er vinder af spillet.



Mine fgrste brgker domino

Varenr. 541940
Indhold: 24 dominoer. 2, 3 eller 4 spillere.

De 24 dominoer blandes og placeres pa bordet med billedet ned. Dominoerne fordeles ligeligt mellem
spillerne.

Spilleren til venstre for giveren laegger en domino pa bordet, med billedet op. Efter tur laegger de andre
spillere en domino der matcher figuren til venstre eller til hgjre. Spilleren der ikke har en matchende
domino, ma lade turen ga videre.

Spilleren som fgrst har brugt alle sine dominoer, har vundet.
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Domino procent

Varenr. 540624

Formal:

At genkende procenter i form af decimaler og brgker
Indhold: 24 dominoer. Spilles af 2, 3 eller 4 spillere.

Dominoerne fordeles ligeligt mellem spillerne, der efter tur laegger en domino pa bordet. Spillet fortsaetter
som for almindelige dominoer og dominoerne forbindes i linje eller vinkel. Har spilleren ikke en domino

som matcher, gar turen videre.

Vinder er den spiller, som fgrst har lagt alle sine dominoer pa bordet.



Brgkfaestning

Varenr. 150165
Hvem bygger den hgjeste faestning. Saml sa mange hele som muligt for at vinde.
Indeholder: 76 brgkbrikker, 1 spinner og spillevejledning

2-4 spillere.

Spinner er markeret med delene %, 1/3, %, 1/5, 1/6, 1/8 og 1/10 samt 3 "vilde” mellemrum. Derudover
indeholder spillet 76 brgkbrikker (4 helcirkler, seks halvcirkler, seks tredjedels cirkler, tolv kvartcirkler, ti
femdels cirkler, tolv sjettedels cirkler, seksten ottendels cirkler og ti tiendedels cirkler).

Hver spiller starter med en helcirkel, som danner bunden af deres tarn. Spillerne drejer spinneren, efter tur,
og tager den tilsvarende brgkbrik.

Peger spinneren pa et af de "vilde” mellemrum (ridderhjelm eller prinsesse) kan spilleren vaelge en af
brgkbrikkerne.

Nar spillerens brgkbrikker udggr en hel, laegges brikkerne over i tarnet. Nar der ikke er flere brgkbrikker pa
bordet, vinder spilleren med de fleste lag i tarnet.



Spillekort

Varenr. 174520
31 —fa flest point

| spillet geelder det om at samle flest point. Spilleren, der har den hgjeste pointsum ved spillets afslutning,
har vundet.

Kortgiveren giver hver spiller 3 kort, laegger resten af kortene pa bordet med billedsiden nedad (bunken) og
vender det gverste kort opad.

Spilleren til venstre for kortgiveren starter. Han ma nu enten traekke et kort fra bunken eller tage det
vendte kort. Efter at have trukket et kort ind placerer han et kort pa den dbne stak igen, saledes at der altid
er ngjagtigt 3 kort pa handen.

Saledes fortsaetter spillet indtil én spiller mener, han har den hgjeste pointsum. Nar det bliver hans tur
banker han i bordet. Efter at have banket gar turen videre bordet rundt, sa alle spillere far mulighed for at
traekke og leegge ét kort. Nar den kommer tilbage til spilleren, som har banket, laegger alle spillere deres
kort pa bordet.

Herefter tzelles pointene for hver enkelt spiller og den, der har den hgjeste pointsum, er vinder af spillet.

Point gives for kort i samme farve og som fglger:

=  Esteeller11

= Billedkort tzeller 10

= Resterende kort teller deres veerdi (en femmer teeller f.eks. 5)
En hand som har kortene: Klgr es, spar dame, klgr 3 har 14 point: 11 for esset + 3 for 3’eren — spar dame
teeller ikke i dette tilfaelde.



Agurk

Kortgiveren blander kortene og deler kort rundt. Hver spiller skal have mindst 3 kort og alle spillere skal
have samme antal, men kortgiveren bestemmer hvor mange kort der spilles med i runden. Det kan vaelges
at tildele hver spiller 3, 4, 5 eller maske endda 8 kort — det er kortgiverens afggrelse.

Point: Esset er hgjest, 2’er er mindst og farve har ingen betydning.
F@rste spiller laegger et valgfrit kort fra handen ud pa bordet med billedsiden opad. For eksempel en otter.

Naeste spiller har nu 2 muligheder:
1. Stikke kortet ved at (i dette eksempel) spille en otter eller stgrre.
2. Hvis spilleren ikke kan stikke kortet skal han laegge det laveste kort fra handen.

Naeste spiller skal nu stikke sidste spillers kort eller laegge sit laveste.
Saledes fortszettes indtil alle spillere har ét kort tilbage pa handen.

Spillerne viser hvilket kort de sidder med og spilleren med kortet med den hgjeste vaerdi har tabt og far de
point, som kortet viser.

Hvis en spiller sidder med en 7’er, en med en 6’er og en med en 2’er, er det spilleren med 7’eren, der far 7
point. De gvrige far 0.

Har to eller flere spillere kort med samme vaerdi far begge point.

Kortene blandes og naeste spiller deler et valgfrit antal kort rundt — dog mindst 3.

Taber af en omgang af spillet er den, der sidder tilbage med det hgjeste kort. Disse point laegges sammen
og nar én spiller har faet sammenlagt 21 point, er vedkommende “agurk” og har tabt spillet. Det gaelder
altsad om at fa faerrest point.

God forngjelse
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