KLAPPESPIL

Varenr. 181790

Fra 5 ar
Her geelder det om at vaere snu.
Snu er den, der stiller de rigtige spargsmal.

Vinderen er den, der stiller faerrest spargsmal.

Eksempler pa spgrgsmal:
Tager piger det pa?
Har dyret pels?
Kan den flyve? osv. osv.

Fagligt omrade
Aldersgruppe
Arbejdsform

Formal

Materiale-
beskrivelse

Forberedelse
af spillet

Sprog og specialundervisning
Fraca.5ar
Fra 2 spillere

Sprogudviklende
Ordforradet gges
Anvendes til iagttagelses- og formuleringsgvelser

2 grundmoduler af trae

1 filtmatte (lyddeempende)

1 pose med jetoner

3 ens billedfriser af hver i fglgende 4 temaer (12 i alt):

- dyr

- mad

- musik

- beklzedning

1 billedfrise i hver kategori klippes op i enkeltbilleder

Temaer i supplerende kort
(bestilles separat pa nr. 181792):
- Husholdningsredskaber

- Legetoj

- Arbejde/profession

- Inventar/mabler og

- Fritidsinteresser

Inden for hvert tema findes 3 billedfriser. Klip én af
billedfriserne op i enkeltbilleder, s& der stadigveek er 2
komplette friser tilbage i hver kategori. De 2 komplette
billedfriser lzegges i grundmodulerne og spillerne vaelger
eller treekker hver et billede og laegger det i grundmodulet
laengst til venstre ved siden af billedfrisen. Modstanderen
ma ikke se kortet.



Spilleregler

To spillere (eller grupper) sidder overfor hinanden med den
samme billedfrise i hver deres grundmodul og hver spiller
har et enkeltbillede sat i laengst til venstre (ved siden af
billedfrisen). Nu geelder det om at finde ud af hvilket
enkeltbillede, modstanderen har valgt. Farste spiller starter
med at stille et spargsmal. Spargsmalet stilles, sa der kun
kan svares med "ja" eller "nej".

Eksempel: Har dyret fjer?

Svarer modstanderen med "ja", sa ved man, at alle dyr
med f.eks. pels skal udelukkes. Bliver der svaret "nej" sa
ved man, at alle dyr med fjer kan udelukkes.

Nar et billede (eller flere billeder) skal fijernes/udelukkes sa
daekkes de til af en klap, sa billederne ikke kan ses
laengere.

Sa er det modstanderens tur til at stille et ja/nej-spargsmal.
Man skiftes til at stille spargsmal, indtil en af spillerne har
fundet ud af, hvilket billede modstanderen sidder med.

Spilvariation:

Hvis man spiller med 24 motiver, har kun en spiller (eller
gruppe) grundmodulerne foran sig (med mindre man har
tilkabt sig 4 grundmoduler).

Spilleren uden grundmodul treekker et enkeltkort. Spilleren
med grundmodulerne stiller spargsmal til sin modstander
og deekker motiverne til efterhanden som de udelukkes.
Der ma kun svares péa spgrgsmalene med "ja" og "nej".
Nar runden er slut skifter man. Den, der har stillet feerrest
spargsmal, har vundet. Brug jetonerne til at teelle antallet
af brugte spargsmal.

God forngjelse med spillet !!
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