Labyrint blokke
Varenr. 411479

Et logik og gje-hand koordinationsspil. Indhold: Base — 16 blokke — traekugler - 12 spilleplader - vejledning
Mal: at hjaelpe den lille muldvarp med at finde stien for at komme ud af labyrinten.

Formal og malrettede aktiviteter: orientere sig pa gitter. Hvilken vej vender blokken. Genkende, huske og
bruge retningsbestemte ord: op, ned, hgjre og venstre. Gengive mgnstre. Udvikle kodnings- og
afkodningsfeaerdigheder. Finde spor. Stimulere raesonnement og logik. Forfine gje-hand koordination. @get
forstaelse af arsag og virkning. At leere at forudse.

Laer materialet at kende

Blokkene:
ga ligeud laeg traekuglen i labyrinten
drej til hgjre eller venstre labyrinten slutter

ga ligeud med mulighed for
at se kuglen rulle igennem.

En streg pa oversiden af blokken viser tunnelens retning. Lad spillerne vende, dreje og undersgge blokkene
for forstaelse af, hvor kuglen passerer gennem blokken.

Traekuglen laegges i "start"-blokken. Note: enhver standard glaskugle kan bruges.

Aktiviteter
Szt 3 blokke oven pa hinanden: to lige blokke oven pa én med sving. Laeg kuglen i den gverste blok. Hvad
sker?

Seet 4 blokke oven pa hinanden, vekslende mellem tunnel-blokke og massive. Drop kuglen i den gverste
blok. Hvad sker?

Laeg en vandret linje med 3 blokke: startblokken og to lige blokke. Brug en pen eller markgr til at skubbe
kuglen. Hvad sker?

Laeg 3 blokke pa bordet, skiftende mellem tunnel-blokke og massive. Brug en pen eller marker til at skubbe
treekuglen. Hvad sker der?
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Kortene
Er trykt pd begge sider og nummereret fra 1 -12, med to svaerhedsgrader. Hver firkant pd kortet svarer til
en blok.

Niveau 1: Kort med ulige numre. Szt den viste sti op.

Niveau 2: Kort med lige numre. Delvist illustreret sti.
”?" er de blokke, som spilleren skal finde.

"start” blok. Blok med dbning op.

Genskab stien baseret pa ledetradene, og udskift hvert "?" med en tunnel-blok.

Spilsekvens

Byg labyrinten vist pa kortet, i traebasen. Skub kuglen ind i startblokken. Lgft labyrinten op og vip den lidt
for at fa kuglen til at fplge stien. Hvis kuglen kommer ud i den anden ende, er det lykkedes! Seet blokkene
pa anden made og prev igen.

Flere aktiviteter

Byg andre labyrinter og lav flere kort. Forklar en labyrint uden at bgrnene ser kortet. Lav en labyrint med en
fejl eller to. Bed bgrnene rette fejlen og forklare, hvad de gjorde. "Jeg er en muldvarp, og jeg ser ikke sa
godt. Jeg sidder fast, kan du hjaelpe mig med at finde vej?".

Genskab labyrinten i naturlig stgrrelse med labyrintblokke pa et gitter i fitnessrummet til en
kropsbevidsthedsaktivitet.

Brug blanke kort til egne labyrinter. Lad bgrnene tegne deres labyrint pa gitterpapir.
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