Tal udfordring
Varenr. 416000

Tallene til 6 {niveau 1) og til 10 (niveau 2).

Indhold: vejledning, 20 dobbeltsidede aktivitetskort, 16 magnet brikker og 4 dobbeltsidede spilleplader
Spilleregler: de fire magnetiske brikker placeres pa spillepladen saledes at tallene er synlige.

Seat, terning, fingre, tal: Hvorledes skal magnet brikken placeres for at na den gnskede maengde?

Aktivitetsmateriale

4 dobbeltsidede spilleplader, hver med én af praesentationerne (sat, terning, fingere, tal) pa to niveauer.
Niveau 1 — mangder fra 1 til 3

Niveau 2 — mangder fra 1 til 5

Spillepladerne er opdelt i 4 og en magnetisk brik placeres pa hver. Rammens placering viser placering pa
spillepladen. Den lyse kant vendes mod spilleren.

Der er 4 forskelligt formede og farvede magnet brikker til hver spiller.

Magnet brikkerne bruges til begge niveauer og brikkerne placeres som vist pa kortet.
Aktivitetskortene (20 dobbeltsidede) er pa forsiden niveau 1: tallene 1 til 6. P3 bagsiden tallene 1 til 10.

Kortene til niveau 1 og 2

Raekkefglgen er den samme til begge niveauer. Mangden som skal seettes sammen, er:
Kortene 1 til 4: szt

Kortene 5 til 8: fingre

Kortene 9 til 12: prikker

Kortene 13 til 16: tal

Kortene 17 til 20: blanding af ovennavnte

Progressionen er indbygget i alle praesentationer. De fgrste to kort i hver gruppe viser saet, fra:
1 til 4 for niveau 1
1 til 6 for niveau 2.

De to naestfplgende kort:
3 til 6 for niveau 1
5 til 10 for niveau 2
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Eksempel:
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Magnetbrikkerne placeres pa forskellig vis for at tydeligggre at brikken skjuler nogle mangder og viser
andre. Farven pa ramme fortaeller hvilken farve brik og hvor den skal placeres pa spillepladen.

Eksempel: den bla brik placeres i nederste hgjre hjgrne saledes at maengden som vist pa aktivitetskortet er
synlig pa spillepladen.
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Safremt maengden skal veere 7 (niveau 2) skal magnet brikken placeres pa spillepladen sdledes at en af de
fglgende kombinationer ses:

- 5o0g2

- 4dog3

- elleren gruppe pa 3 (f.eks.4,2 og 1)

Spillet
Hver spiller far en spilleplade (niveau 1 eller niveau 2), 4 forskelligt farvede magnet brikker og et eller flere
aktivitetskort.
Indenfor niveauerne tilpasses til den enkelte spiller ved at vaelge:
- spilleplade efter niveau

- aktivitetskort efter niveau

Til en start kan aktiviteten gentages med samme kort. | niveau 1 er der flere forskellige muligheder for at
placere magnetbrikkerne. | niveau 2 er der ét rigtigt svar. Lgsningerne til niveau 2 ses nederst.

Annex 1: niveau 1 (saet — haender — terninger —tal)
Annex 2: Igsninger til niveau 2
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