Aktiviteter / 4.-6. klassetrin / regnestrategier

Battle - multiplikation

Spilleregler Mal
+  Eleverne spiller to og to. Elev 1 er “sekreteer” for elev nr. 2, dvs at At udvikle regnestrategier
elev nr. 2 ikke selv skal skrive det han/hun sla eller resultatet, men til multiplikation.

det ger elev nr. 1.

Elev 1 kaster terningen og siger hvilket gangestykke, der kan
dannes. Elev nr. 2 skriver gangestykket og udregner det. Elev nr. 1
godkender resultatet.

Materialer
Elev 2 kaster terningen og siger hvilket gangestykke, der kan 10-sidet dobbeltterninger
dannes. Elev nr. 1 skriver gangestykket og udregner det. Elev nr. 2 (Varenr. 717698)
godkender resultatet.
r
Til sidst adderes produkterne.
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